POPIS AKTIVITY PODPISY

Ja
Vlajkovy kéd. Pfi programu vyuziji nékolik pismen mezinarodniho vlajkového koédu
a alespon zakladni pismena vlajkového semaforu.
Patron/ka
Ja
l Morseovka. Vysilam a prijimam zpravu v morseovce bez pouziti tabulky. Druziné
predstavim dlvody a zplsoby uziti morseovky v minulosti a dnes.
Patron/ka
Ja
l Bezpecnostni predpisy. Sezndmim se s bezpecnostnimi zésadami na mofi (prvky
predpisu COLREG, vyhlasky Ministerstva dopravy o pravidlech plavebniho provozu).
Patron/ka
Ja
l Osobni zazitek. Absolvuji alespon tfi dny (najednou nebo na nékolikrat) plavby
po mofi s oddilem, rodici, cestovni kancelafi na lodi skautské, soukromé, rekreacni,
charterové, ... Vedu si o tom denik a na jeho zakladé usporadam o plavbé besedu.
Patron/ka
Ja
l 3 Viidce malého plavidla. Pripravuji se k ziskani opravnéni Vidce malého plavidla
(M20, S20).
Patron/ka
Ja
l Jsem patronem/patronkou této odborky.
(Pouze kdyz plnim R&R stupen.)
Patron/ka
l Vlastni aktivita.
(V pripadé, Ze ti v odborce néjaka aktivita chybi, mtizes si po dohodé s patronem/ Ja
/patronkou vytvorit jednu vlastni aktivitu do doplriujicich podminek ,Ukaz se“.)
Patron/ka
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CiL: Ziskani odborky predpoklada zajem o historii a sou¢asnost namorni plavby,
resp. sportovniho jachtingu. Ti, ktefi usiluji o tuto odborku, by si méli rozsirovat
obzor, v praxi poméhat uplatriovat symbolickou a romantickou soucast skautské
vychovné metody v podobé hry na namorniky a byt ndpomocni pfi pfipravé
jednotlivctd i posadek (druzin) na plnéni vybranych ¢asti vodackych doplikd
skautské stezky.

POCTY KE SPLNENi ODBORKY

(aktivity si vybiram sam po poradé s patronem/patronkou)

DOKAZ TO UKAZ SE
(hlavni podminky) (doplrujici podminky)

Mladsi skauti a skautky QQ QQQ @)
Starsi skauti a skautky C:)C:)QQ C:)C:)C:)QQ (5)
OOOO000 00000000 ®

Rovefi a rangers

Mam splnéno:

v kategorii mladsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu

v kategorii starsi skauti a skautky dne: Podpis vedeni oddilu

v kategorii roveri a rangers dne: Podpis vedeni oddilu

Zapis si do kolecka poradové cislo/pismeno plnéné aktivity.

Po splnéni aktivity si kolecko vybarvi barvou podle toho, jak ti plnéni slo.

@ Zelena - ,Tato aktivita pro mé byla celkem jednoducha, jeji plnéni mé moc neposunulo

@ Oranzova - ,Tato aktivita byla pfiméFené obtizna, jeji plnéni bylo pro mé vyzvou

@ Cervena - , Tato aktivita byla velmi naroéna, jeji splnéni bylo na hranici toho, co umim a znam.

Pokud jiZ mas aktivitu splnénou (vybarvenou) z pfedchozi vékové kategorie, prepis si ji do fadku své aktualni vékové kategorie.

VODACKE



DOKAZ TO (hlavni podminky)

ZADANI AKTIVITY

Mofre a lodé. Na obrazcich/modelech
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” poznamva po’plsu Ui t.ypy hIStql:'CkyCh « Znam tfi typy historickych plavidel. Ja
a tfi typy soucasnych plavidel. Popisu, e o .
2 o S e « Znam tfi typy soucasnych ndmornich
k cemu se pouzivaly a pouZzivaji a na jakych Al
principech fungovaly ¢i funguji. ©7nam dua hictoricka obiev 2
Vysvétlim druzin&/oddilu, jak vypada lodni Znam dvé historické objevitelské plavby. Patron/ka
Sroub a kdo ho vynalezl.
« Umim vysvétlit vliv obchodu a technickych
znalosti na moreplavbu. )
« Umim do hry zapojit historicka fakta, Ja
More a narody. Pripravim hru, do které napr. ze s'tlarove’ku a 'stredz’)veku (Fenlcane,’
Lo L Rekové, Rimané, vikingové, hanza, Arabové,
zakomponuji vliv obchodu a technickych oy PULRPR I .
q o Cinané, Polynésané, italskd mésta Benatky
znalosti na moreplavbu. PR . .
a Janov, zamorské objevy), z éry kolonial-
niho panstvi a piratstvi, z éry klipperd, Patron/ka
parnik( a motorovych lodi.
« Umim pfipravit a realizovat hru.
Mofe a obchod. Pripravim program, do kte-
rého zahrnu alespon dvé z téchto véci: Ja
« hlavni obchodni trasy a pristavy,
« rozdily vyuziti soucasné lodni a letecké « Znam prednosti a zapory soucasné
dopravy, moreplavby.
« priklady osobni a rekreacni lodni dopravy, « Umim pfipravit kvalitni program.
trajektd ap.,
« nebezpedi (piratstvi, plavebni a ekologické Patron/ka
katastrofy, imigrace).
More a namorhnici. Vyuziju na tabore
namornické zvyklosti: Ja
«rozdéleni ¢asu na lodi (hodiny, zvon, hlidky),
« zakladni namornické hodnosti a jejich povin-  « Znam zakladni prvky namornického Zivota.
nosti (vyznam kazné pro bezpecnost lodé,
posadky i hlidky), Patron/ka
« zvukové signaly (pistalou, sirénou, zvonem, ...).
More a symbolika. Seznamim druzinu/ )
/oddil's heraldickym symbolem kotvy, Ja
podobou namornické uniformy a skautského < Znam zaklady vodacké a namorni
vodackého kroje, zasadami vlajkové etikety symboliky.
(zpusob vyvésovani vlajek, zakladni vyznam, Patron/ka
chovani k nim).
More a skauting. Vyhledam (napf.
nainternetu, v ¢asopisech, kronikach) 14
informace o vzniku vodniho skautingu ve své- — . S
« a8 N p PSS « Znam zakladni informace o historii svétové-
té a u nas, vyznamné osobnosti ceského L , .
PN ; . o ho a ¢eského vodniho skautingu.
nebo svétového vodniho skautingu, o néja- B PR
e e A p - i « Umim vyhledévat informace.
kém jiném vodackém oddilu (v¢. zahranic-
nich). Zjisténé informace predstavim oddilu Patron/ka
(nasténkou, besedou, ...).
More a bezpecnost. Pfipravim pro- Ja
gram, pfi kterém predstavim hlavni pla-  + Znam hlavni plavebni znaky na fekach
vebni znaky na fekach i mofi (boje, kotvisté, i na mofri.
Patron/ka

pozi¢ni svétla, ...).
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Ja
Model. Na vlastnoru¢né sestaveném modelu (maketé) soucasné nebo historické lodi po-
jmenuji jeji hlavni soucasti a jejich vyznam pro plavbu i navigaci. S jeji historii seznamim
druzinu (posadku).
Patron/ka
Ja
Vystava. Navstivim muzeum, vystavu nebo expozici s namétem ricni nebo ndmorni plav-
by a sezndmim svou druZinu (posadku) se zajimavymi exponaty (mam katalog, vlastni
snimky apod.).
Patron/ka
Ja
Shirka. Mam vlastni sbirku vztahujici se k moreplavbé. Na sbirce (album, kartotéka,
elektronicky soubor, modely atp.) pfedvedu typy lodi, jejich historii a uZiti, lodni soucasti
ajejich fungovani.
Patron/ka
Ja
Nameét. Na zakladé prectené knihy nebo zhlédnutého filmu s ndmorni tematikou navrhnu
hru a pomuizu ji usporadat. Vysvétlim, jak a ¢im hra v ndmornickém duchu poméha
skautské vychové.
Patron/ka
Ja
Pfibéh. Vhodné vyuziju v oddile pribéh nékterého ¢eského namornika, cestovatele,
polarnika atp., pfipadné usporadam besedu s fotografiemi ¢i s icasti hosta.
Patron/ka
Ja
Hydrosféra. Pomoci glébu, mapy apod. predstavim hlavni ¢lenéni svétového oceanu, vliv
proudu a pasatti na namorni dopravu.
Patron/ka
Ja
Signaly. Predstavim druziné zaklady signalizace na mofi véetné nouzovych signalli
a nékteré zaradim do her a tdborové ¢innosti (signalizace opticka, radiova i akusticka,
dymovnice, svétlice, ...).
Patron/ka
Ja
Stavba. Sestrojim (nebo druzina pod mym vedenim) funkéni majak, pozi¢ni svétla apod.
vyuzitelné pfi hrach na tabore.
Patron/ka
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